


بازی رومیزی
«2و 1دارایی پر برکت »



چرا این بازی؟ چه مسئله ای وجود داشت؟

.در فرآیند ترویج زکات، آموزش کودکان تقریباً نادیده گرفته شده بود•
سالان ارائه مفاهیم زکات بیشتر در قالب سخنرانی یا تبلیغ مستقیم برای بزرگ•

می شد،
«  کاتز»و « برکت»، «روزی»در حالی که اگر کودکان از همان سنین پایین با مفهوم •

.آشنا شوند،نگاه آن ها به مال و انفاق به صورت درونی شکل می گیرد
نبود ابزار و زبان مناسب برای آموزش مفاهیم زکات به کودکان: مسئله��•



مزیت آموزش از طریق بازی��

.بازی، زبان طبیعیِ یادگیری کودک است•
، فعال و شاد است؛• در بازی، کودک درگیر
.پس مفاهیم به صورت غیرمستقیم و ماندگار منتقل می شوند•
دمفاهیم انتزاعی مثل برکت و زکات از طریق بازی ملموس می شون•
، پیام دینی را تجربه می کند• کودک بدون اجبار



چرا کودکان؟��

.چون تربیت مالی و دینی از کودکی شکل می گیرد•
.چون کودکان آیینه ی آینده ی جامعه اند و باورهایشان ماندگار است•
گاه و • چون وقتی کودک مفهوم برکت را بفهمد، در آینده مؤمنی آ

.بخشنده خواهد بود
.زکات وقتی نهادینه می شود که از دل کودکی آغاز شود��•



درباره بازی



آموزش زکات گاوآموزش زکات گوسفند



کارت های دارایی اولیه 

ساله2ساله، گوساله 1شامل کارت های گوسفند، گوساله 

2و 1کارت های چوپان دارایی پربرکت 
(امتیاز )کارت های برکت

صفحه راهنماصفحه پرداخت زکات
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کارت برکت 1گوسفند 1جایزه پرداخت هر 
کارت برکت2جایزه پرداخت زکات مستحب 





شبکه تبلیغ













@daraeieporbarakat




